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Abstract - Budget is an important thing in an organization. Budgeting can assist organizations
in conducting control and evaluation to achieve goals. The ineffectiveness of a budget will have
an impact on the failure of the previously planned activity program. The purpose of this study is
to provide a design of a budget management system that can help users to manage their budgets
more efficiently and effectively. This study uses research and development methods. The system
is built using Visual Basic.Net, with a MySQL database. The result of this research is the
creation of an information system that can help in terms of budget management at Sub-
Direktorat 2 Ditreskrimum Polda Jawa Tengah. This system makes it easy to input budget data
and helps to know the budget amount accurately, because it can reduce the potential for errors.
In addition, the presentation of reports can be done quickly so that it can be more efficient.

Keywords : Information System, Budget, R & D Method

Abstrak - Anggaran merupakan tahap penting dalam suatu organisasi. Penyusunan anggaran
membantu organisasi dalam melakukan kontrol dan evaluasi dalam mencapai tujuan. Tidak
efektifnya suatu anggaran akan berdampak pada gagalnya program Kkegiatan yang telah
direncanakan sebelumnya. Tujuan dari studi ini adalah memberikan suatu rancangan sistem
pengelolaan anggaran yang dapat membantu pengguna untuk mengelola anggarannya lebih
efisien dan efektif. Penelitian ini menggunakan metode riset dan pengembangan. Sistem
dibangun dengan menggunakan Visual Basic.Net, dengan database MySQL. Hasil dari penelitian
ini adalah terciptanya suatu sistem informasi yang dapat membantu dalam hal manajemen
anggaran pada Subdit 2 Ditreskrimum Polda Jateng. Sistem ini memudahkan penginputan data
anggaran dan membantu mengetahui jumlah anggaran secara akurat, karena mampu mengurangi
potensi kesalahan. Selain itu penyajian laporan-laporan dapat dilakukan dengan cepat sehingga
dapat lebih efisien.

Keyword: Sistem Informasi, Anggaran, Metode R & D
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1. Introduction

Anggaran merupakan bentuk rencana
secara sistematis pada suatu organisasi yang
dinyatakan dalam satuan moneter untuk
periode  waktu tertentu. Penyusunan
anggaran akan membantu proses
pengendalian dan evaluasi organisasi dalam
mencapai tujuannya. Tahap ini sangat
penting bagi suatu organisasi karena, tidak
efektifnya suatu anggaran akan
menyebabkan gagalnya program kegiatan
yang telah disusun sebelumya.
Permasalahan terkait pengelolaan anggaran
umum terjadi. Hal ini dapat diantisipasi
dengan manajemen anggaran yang baik,
terencana, terukur, serta adanya kontrol
terhadap realisasi anggaran. Pemanfaatan
teknologi informasi mampu membantu
mengatasi permasalahan yang terjadi dalam
pengelolaan anggaran (Zarnelly, 2017;
Astarina, 2019).

Sistem informasi telah dimanfaatkan
dalam penyusunan anggaran di beberapa
organisasi. Pemanfaatan sistem informasi
berpengaruh positif terdadap efektivitas
pengelolaan anggaran (Sukarta et al., 2017).
Sistem informasi anggaran mempermudah
pengguna dalam menyajikan informasi yang
cepat dan akurat dalam penyusunan dan
penggunaan anggaran (Eka dan Aeri, 2016).
Selain itu, dengan digunakannya sistem
informasi anggaran akan mempermudah

pengguna dalam menyesuaikan antara

ketersediaan dana dengan anggaran belanja.
Sehingga, pemanfaatan dana pada sebuah
organisasi dapat efektif dan efisien sesuai
dengan program kegiatan yang telah
direncanakan. Namun faktanya, masih ada
lembaga  yang melakukan proses
penganggaran secara manual. Tingginya
potensi  kesalahan menyebabkan tidak
akuratnya informasi yang dihasilkan dalam
penggunaan sistem manual.

Permasalahan terkait dengan
pengelolaan anggaran juga terjadi pada Sub
Direktorat (Subdit) 2 Ditkreskrimum Polda
Jateng, yang merupakan bagian dari
Institusi Kepolisian Republik Indonesia
wilayah Jawa Tengah yang menangani
kasus-kasus kejahatan konvensional seperti
penipuan, penggelapan, pemalsuan surat
dan penyerobotan tanah. Dalam menangani
berbagai kasus, Subdit 2 Ditreskrimum
Polda Jateng membutuhkan anggaran yang
digunakan dalam melakukan kegiatan
penyelidikan dan  penyidikan.  Hasil
observasi menunjukkan dalam pengelolaan
anggaran, Subdit 2 Ditreskrimum Polda
Jateng masih  menggunakan  aplikasi
Microsoft Word. Hal tersebut menyebabkan
tidak maksimalnya pengelolaan anggaran.
Human error seperti salah hitung dan salah
pencatatan serta pencarian arisp yang
membutuhkan waktu lama, menyebabkan
laporan penggunaan anggaran yang disusun

tidak akurat dan efisien.
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Dari berbagai permasalahan terkait
dengan pengelolaan anggaran pada Subdit 2
Ditkreskrimum, maka pada penelitian ini
akan dirancang sebuah sistem informasi
pengelolaan anggaran dengan metode
budgetary accounting. Dengan dibangunnya
sebuah sistem pengelolaan anggaran pada
Subdit 2  Ditkreskrimum, diharapkan
mempermudah pengguna dalam
menyesuaikan dana yang ada dengan
anggaran belanja. Selain itu, diharapkan
mampu membantu mereduksi permasalahan
terkait dengan pengelolaan anggaran serta
mempermudah pengguna untuk menyajikan
informasi anggaran yang lebih akurat dan
tepat waktu. Sistem informasi akan
meningkatkan efektivitas dan efisiensi
pengelolaan anggaran (Fitri et al., 2019; Ai
Rosita, 2018)

2. Materials and Methods
2.1. Sistem

Sistem adalah kumpulan dari beberapa
sumber daya yang memiliki keterkaitan dan
saling bekerja sama untuk mencapai suatu
tujuan dan sasaran dalam ruang lingkup
yang sempit (Kusnendi, 2014). Pemahaman
ini juga diperkuat dengan adanya sistem
menghubungkan perencanaan, pengelolaan,
tujuan, fungsi dan komunikasi pemasaran
konvensional, online sampai dengan
pemasaran terpadu bagi pelaku bisnis
(Sutabri & Napitupulu, 2019).

2.2. Sistem Informasi

Sistem informasi  adalah kumpulan
elemen, komponen atau subsistem yang
saling terintegrasi dan berinteraksi untuk
mencapai  tujuan tertentu  (Mulyanto,
2015).Sistem

komponen-komponen yang disebut blok

informasi  terdiri dari

bangunan (building block), yang terdiri dari
blok masukan, blok model, blok keluaran,
blok teknologi, blok basis data, dan blok
kendali. Sebagai suatu sistem, keenam blok
tersebut saling berinteraksi  membentuk
suatu kesatuan untuk mencapai Sasaran
(Sutrabi, 2012). Peran dasar sistem
informasi  sebagai salah satu sistem
teknologi  informasi  digunakan  untuk
pengolahan transaksi TPS (Transaction
Processing Sistems) dengan menggantikan
pengolahan transaksi oleh manusia dengan
teknologi  sistem informasi. Dimana
kegunaannya berorientasi untuk
meningkatkan efisiensi. Peran efisiensi
lainnya juga dicapai oleh PCS (Process
Control  Sistem) yang menggantikan
manusia dengan teknologi di proses
produksi. Menurut (Wang & Kogan, 2018)
transaksi  berbasis  blockchain  (TPS)
menunjukkan fungsionalitas TPS dalam
akuntansi real-time, pemantauan
berkelanjutan dan pencegahan penipuan

untuk mendukung sistem informasi.
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2.3. Anggaran

Anggaran adalah rencana kerja yang
dituangkan dalam angka-angka keuangan
baik jangka pendek maupun jangka panjang
yang merupakan suatu rencana kuantitatif
periodik yang disusun berdasar program
yang telah disahkan (Anita dan Irwinsyah,
2019). Anggaran memiliki beberapa fungsi
diantaranya sebagai perencanaan,
pengawasan, koordinasi dan pedoman Kerja.
Anggaran bukan saja memperkirakan biaya,
tetapi juga pendapatan perusahaan. Secara
umum, anggaran belanja merujuk pada
seluruh  daftar rencana biaya dan

pendapatan.

2.4. Budgetary Accounting

Budgetary accounting akan
menguraikan aktivitas keuangan dalam
jangka waktu tertentu yang dijalankan
melalui sistem analisa dan pengawasan.
Dalam penerapannya, budgetary accounting
merupakan teknik akuntansi yang berperan
untuk mencatat setiap peristiwa transaksi
yang terjadi, yang terdapat pada setiap
anggaran mulai sejak pengesahan anggaran,
dialokasikan ataupun dilaksanakan hingga
saat penutupan buku akhir periode. Tujuan
budgetary  accounting adalah  untuk
mengendalikan anggaran serta memberikan
informasi yang bermanfaat bagi pengelolaan

dan control anggaran, sehingga dapat

diketahui tingkat efisiensi dan

efektifitasnya.

2.5. Sistem Informasi Anggaran

Sistem informasi anggaran adalah
sarana yang dapat digunakan untuk
mempermudah proses
(Rosita, 2018; Windi dan Eka, 2018).

Sistem ini mampu memenuhi kebutuhan

penganggaran

pengguna dalam menyajikan informasi
keuangan, khususnya terkait dengan
anggaran yang efektif dan efisien. Volume
data yang semakin tinggi membutuhkan
pengelolaan yang baik sehingga
memudahkan penggunanya dalam
memperoleh informasi untuk pengambilan
keputusan. Sistem informasi anggaran akan
membantu mengelola data keuangan dengan
baik, sehingga memudahkan penggunanya
untuk memperoleh informasi. Penggunaan
aplikasi, mempermudah penginputan dan
pengolahan transaksi untuk menghasilkan
laporan yang lebih efektif serta untuk
meminimalisir  kesalahan (Nining dan

Kaslani, 2018; Arta et al., 2011)

2.6. Metode R&D

Dalam pengembangan produk ini yaitu
dengan metode R & D menurut (Sugiyono,
2016) terdiri dari 6 tahapan dalam model ini
yaitu : (1) mengidentifikasikan potensi
maslah, (2) penelitian dan pengumpulan
data, (3) perancangan, (4) uji validasi
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desain, (5) validasi prouk dan terakhir (6)
penerapan produk. Adapun gambar dari alur

pengembangan model peneitian produk

seperti gambar dibawah ini :

Meszapukon dua

3 »  DvwmlPodk  —e! Validsi Desain #  Revisi Dosan
éanstudi {ieranee

Perenst dem Massah —»

Produbsi Mossl [ 4—{  Rewisi Prodk  e—{ Uji Cobu Pemiikaion | @—  Revisi Produk  |a— L Coha Produk

Gambar 1. Pengembangan Model

Sumber : Sugiyono, 2015

Penjelasan singkat tahap pengembangan:
a. ldentifikasi Potensi Permasalahan
Langkah awal dari kerangka berpikir
adalah mengidentifikasi masalah yang
ada di perusahaan. Dalam hal ini penulis
menganalisis  berbagai  permasalahan
yang di alami user. Permasalahan yang
terjadi antara lain belum adanya sistem
informasi anggaran yang terintegrasi dan
belum memiliki database sehingga dalam
pencarian data serta pembuatan laporan
menjadi kurang efektif dan efisien.

b. Penelitian dan Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data yang
dilakukan penulis adalah studi literatur
yang diperoleh dari buku dan jurnal dan
studi lapangan berupa wawancara pada
staff yang mengelola anggaran dan

observasi secara langsung.

Vol 9 No. 2 September 2021

c. Perancangan

Tahap perancangan sistem berisi
gambar ataupun bagan yang
menerangkan  proses  kerja  sistem
informasi. Tahap perancangan
menggunakan diagram UML vyaitu
sebagai berikut: Use Case Diagram,
Sequence Diagram, Activity Diagram,
Class Diagram.

d. Uji Validasi Desain

Uji Validasi Program menggunakan
angket likert yang diarahkan kepada ahli
(validator desain dan sistem) serta

pengguna sistem.

e. Validasi Produk

Jika validasi produk dianggap sesuai
maka dapat berlanjut pada tahap
penerapan produk. Namun, apabila uji
validasi produk dinyatakan gagal maka
akan kembali lagi ketahap perancangan

produk.

f.  Penerapan Produk

Setelah seluruh tahapan selesai,
diamana sistem sudah sesuai dengan
ekspektasi maka dapat dilanjutkan ke tahap
terakhir yaitu implementasi produk.
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3. Results and Discussion
3.1. Diagram Activity

menampitkan form |
input anggarnn
o

menampikan datn

= menampilkan data ]

Gambar 4. Activity Diagram Anggota_Kelola

Anggaran

L Sumber: Data Primer
Gambar 2. Activity Diagram Anggota_Kelola

Anggota

Arggot S5,

Sumber: Data Primer

it

" aah

¥

Er— SiFA I ya
¥ \

|| menampakan fom
Inpaut mominaei

E ] mreamplikan kurm
~ ! Input perkara
I——

[@L‘ adie hapun That ——‘:_:[:mmmwlhn data
u\:[w Gambar 5 Activity Diagram
[mjt/ Anggota_KelolaNominatif
(%m. Sumber: Data Primer
®

Gambar 3. Activity Diagram Anggota_Kelola

Perkara

Sumber: Data Primer
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Gambar 6. Activity Diagram Anggota_Kelola
Penggunaan Anggaran

Sumber: Data Primer

Bamin SiPA

4
]

——
pilil lilat data anggota menamplikan
3= dals anggota
:—‘Ingom J/
%Iesal

Gambar 7 Activity Diagram Bamin_KelolaAnggota
Sumber: Data Primer

Barmin SIPA

R ]

=
&

Gambar 8. Activity Diagram Bamin_KelolaPerkara
Sumber: Data Primer

Bamin SIPA

ke J

menampilkan data
Fo e anggarn
|—

Gambar 9. Activity Diagram
Bamin_KelolaAnggaran
Sumber: Data Primer

Bamin SIPA

login

ticiak
¥a

SR
pilik lihal nomvinatil
'_‘—-—-—.___ menampilkan

data nominabl

Gambar 10. Activity Diagaram
Bamin_KelolaNominatif
Sumber: Data Primer

Bamin SIPA

@
.tllulai

FLJ

ticlak]

pllih I“:u pear;iﬁunmm menampilkan data
nog penggunaan anggaran

Gambar 11. Activity Diagram Bamin_Kelola
Penggunaan Anggaran
Sumber: Data Primer

Kasubdit Il SIPA

b
( pilin linat data perkara | ' ;
| Pt Ll I-——_ __| menampilkan
- / T data perkara
e

o

- —
| logout 1

Gambar 12. Activity Diagram
Kasubdit_KelolaPerkara
Sumber: Data Primer
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Kasubdit Il SIPA

menampilkan
data anggaran

Gambar 13. Activity Diagram Kasubdit_Kelola
Anggaran
Sumber: Data Primer

Kasubdit 1l SIPA

mulai

<>

ya
pilin lihat data nominatif

]

menampilkan data nominatif )

.

Gambar 14. Activity Diagram Kasubdit_Kelola
Nominatif
Sumber: Data Primer

Kasubdit Il SIPA

pilih lihat penggunan
anggaran

\_\5

menampilkan data
penggunaan anggaran

logout -é-"""—'_’—’

lesai

Gambar 15. Activity Diagram Kasubdit_Kelola

Penggunaan Anggaran
Sumber: Data Primer

Vol 9 No. 2 September 2021

3.2. Usecase Diagram

Gambar 16. Desain Diagram Usecase
Sumber : Data Primer

3.3. Sequence Diagram

X SON
% l |
LifslinsZ: Anggota :
H 1Kk kelola Angeots
SRR G ROOR

Anggota l

b2 load form Kelola arguota
3 Open 08

4 load O \jg}«:
(€75 - retumaons

§ - cpen tambiah anggota
| % 7 tambah sroyots

8: open dit angepta
9 : edit anggeta
10-openhspusanggota | M
| 11: hapus srauata L
12 open lihat snggeta. ¢
L3 : Ihat anggota T

+£158 OB Anggon

8 retindons
16 = retumdone H 152 retunione T

Gambar 17. Sequence Anggota_Kelola Anggota
Sumber: Data Primer

+

AN
Lifelinet: Anggoks ! '
1 - Kik Kalola P i i
Lo Mik Kelola Perarg, : 5 . Load Kl Porkara_ |

I

Kelula Perkata Ul ‘

Kelala Perkara CON ‘ I Parkara l

loart I8 perkara
Mosaseosanqasanssnsavassrsesd 5 : returrdone ||

1 § - returndone

| 7:open tamhah parkara_ :
H ‘J B : tambah perkara

! §:openedtperara _ . L]
i T 'U L0 it petkara
 11:apen hapus parkers, T

o O TR DI

i
| L2:hemaperka

i m];;m} DB perkar
T Returadane E

I8 rehimdone

Gambar 18. Sequence Anggota_KelolaPerkara
Sumber: Data Primer
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Q Kalola Anggaran mJ l Kelola Anggasan COM J l Anggaran ]
L

Lifelinol: Anggota
H 1 ik sgparsn

.L 2. losd sngparsn i 3 open 08

i i e aiana e ainnsoang . orEATIHOND
: 6 raturndone

47Tosd OB Ancgsaian

7Kk tarbsh e o g |

{0 ki st anggaran -
! 14 wdit angpasan i

11 : Wik hapus snggaran

12 : hapue anggasan
{13 Klik linat anggasan |

142 linst anggeran_

15 : dloae |8 Anggaran

016 retamdone

Gambar 19. Sequence Anggota_KelolaAnggaran
Sumber: Data Primer

’_]; Kelola Nomnatit U1 l ‘ Kekola Nominatil CON

Nominatit [

Litelinel: Anggota '
1z Wik kelola nominati |

A fe omiretil
; 2 lond form Nomirsti _,l ool

T :[ Fd 96 Maminab!
“
57 ratumdons

TBietendons Y

i 7 open tamhah nominatil

igaanes

8 tambah nomeant ¢
t G:open edit nominaté

,——————-—-—bD 10 . edt nominatit j
i 14.: open hepus nomiapt -

12 : hepus nomnazl

{13 open liat neminaté

14 : Lhst nominaté

151, Hozo|DB Nominaté

AN o ARy e
i I  returndene
H 12 : ratumdone H

Gambar 20 Sequence Anggota_KelolaNominatif
Sumber: Data Primer

g Keiola Fengguasan |
f [ Amﬂru \

Kelola Fenggusaan| [P an

e |
Likline1: Anggola !
15 K& 3ongynaan sngyarse Ul

4 e anggenann asgpuias LON
e e & 3:0gen DB

< U ardone
€= mumdone

4 g €8 poncguarsan
~adibaran

1 upen tarstiah perggursan
S0

5 tambisk panggans
0: opin et porgguraan =
Anggmian > 10 03¢ penggenaan
| gy

13- open bags pencgunzan L ’]
e L g L2 N PATRRINSRN
1 g Y
13 opin Iat ponogenaan L 'I
ADEAm vl L4 Shat peogyuraan ||

A

1 FRIADL .]

LF Swkiarong T dbzmasmdone L

5" 3ka0 08
tH,

Gambar 21. Sequence Anggota_Kelola Penggunaan

Anggaran
Sumber: Data Primer

;f‘ kalola Perkara Ul

N
Lifoline: Bamin :
Lo khk kelola Perkara ¢

kelala perkara CCM l [ Pedkara l

2: Joad form perkarg |
g mAstag 3 - open DB

load DB perkan

i Boretndone
i 7 opan lihat perkarg

: L daa i Aaddaans
e 0 et
i 1Lz retumdone 10 etumdane

Gambar 22. Sequence Bamin_KelolaPerkara
Sumber: Data Primer

g kelola Angaata Ul | kalola Anggota CON | l Anggota I
Lifeding1: Bamin
i L:Wik angeota

*h 2 foad o arggota
j&h[ 3. open OB

oad PB anggote

1 ot saasaieiatasamoreim & raturdone
: & - reumdone

’L 8 : lihet anggta

P 7 open ihatangpcts

11 : rebrndone

Gambar 23. Sequence Bamin_KelolaAnggota
Sumber: Data Primer

)
1%
Litedinz1: Bamia

i 1:Hikenggamn

i ’1 2 bt form anggian s

peiiier 775 wumdons
i 7: open ihat anggamn

hetala anggaraa Ul ] I heloka anggacan z:on] [ Anggacan

Ah3d )8 snggaran
-

] 0:liheanggeran _
97558 |6 wrumanan

- -
§ L wtuindone T L0 mwmdone

Gambar 24. Sequence Bamin_KelolaAnggaran
Sumber: Data Primer

';r I kelola neminstit Ul ‘ I xelola nominglif CON ‘ Nominatit

Uitelinel: Bamin
H L. Kk normetil

-

5 23 joad form noeninadt ‘
. 3:open 0B

jnad BB norninatif

: i 5 :returndone
(S -4

TR ietuindene :
B lihat nomind
s

0~ oz DB
P

NIRRT L3 7% S
4 1L rewrdone

7 : cpen likat nominat?

Gambar 25. Sequence Bamin_KelolaNominatif
Sumber: Data Primer
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¥ kalola Pongguasan kelcta pengguraan peaggenasn anggaran
anggaran Ul arggaran LON

LifelineL: Bamm
L2 KIK penggunaas sromaen:
=-§fuuzc'251'9weww7" - open 0B .
y PSS -
1 *goaen
i
: 5 - retumdone

& retumons

rat panggunaan srggrin
ggunaan rgg

Ihat pangeen anggary |
7 3 ose 06
i -4

10 returdns l
117 vaturndone

Gambar 26. Sequence Bamin_ Kelola Penggunaan
Anggaran
Sumber: Data Primer

¥ ’ Ketola perkara Ul ‘

Katola pmamcon’ ‘ Parkara ‘

Lifelinel: Kasubit Il
AR ke .[; 2 - loed form perkars
. S:adlarmy patban

. L A

J [y

i

S e
e Ll

DB parkara

& 0B porkara

Eeeaeeee -t
Cenrnennnrnnenrnrnnennenns LI TELmdone L)
L1: retumdone

Gambar 27. Sequence Kasubditll_KelolaPerkara

Sumber: Data Primer

l Kelola anggaran llIJ kelola anggaran CON I [ anggaran
) 1

+

Lifefinel: Kasubat I
i L- Wik angoaren

2 : load form anggaran ]

i 4): loa 08 snpmaren
i ‘a 2
o]
5 . U Tetumdone
& : mtumdane
? - open lihat ang H 3
i T open bhat anggaren |} g jings anggacan
|
oL 9L lgge DE snpoasan
p -
teeicmeecarsasenneciesq 10 rERFNdONE
11 tetirndone H

Gambar 28. Sequence Kasubditll_KelolaAnggaran
Sumber: Data Primer

" kelola naminalif U8 ‘ kelola nominatif CON ‘ Nominasf
Lifolingl: Kasubit It
1: KIK rominatt i o i
2 toad form oominatt__ ¢ 3 - 0pen 06
U} T T
4 [oad §6 nominatit
‘ *L-. B
P S etuntone
€ : retumdona
7 2 open sk nominsct
“$r4) 8 It noeninatit

[t

] er:@w? nominatt

e i {T

1L: wetirndone

Gambar 29. Sequence Kasubditll_KelolaNominatif

Sumber: Data Primer
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kelaka kaloka
) anggaran Ul anaganan COR anggaran
Lifaline1: Kasubit 1l ' ! :

L: klic perggunazn ﬂwqgg‘\ 2 zlo&d lorm panggungen |
Bl

3 open D8
Ll -
4: lr}m B pargpunaan
e T
S imdene L)

B ratumicns

7: ppen IINer perggunesn ancgeren H
= » Pﬂl pengunaen anggarhn
: = -

= Q- cige=BP penpunaan
TgRHRIE

om0 iR L]
11 : returndone '

Gambar 30. Sequence Kasubditll_Kelola
Penggunaan Anggaran
Sumber: Data Primer

3.4. Desain Interface
LOGIN E

Uzer name

uzemarme lidek. boleh kosong

Pazswod

pazzwond sk boeb kesong

7 A
e /x//‘fi LOGIN CANCEL
4 ¥
P

FORGOT PasswORD?

Gambar 31. Form Log in
Sumber: Data Primer

L LupaPassward =

rom—

Gambar 32. Form Forgot Password
Sumber: Data Primer

Gambar 33. Halaman Menu Utama
Sumber: Data Primer
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bt

INPUT DATA ANGGOTA
=

E

Gambar 34. Form Input Data Anggota
Sumber: Data Primer

INPUT DATA PERKARA

o EO
o [ i | e |

Gambar 35. Form Input Data Perkara
Sumber: Data Primer

INPUT ANGGARAN PERKARA

Gambar 36. Form Input Anggaran Perkara
Sumber: Data Primer

Gambar 37. Form Input Nominatif
Sumber: Data Primer

Gambar 38. Form Penggunaan Anggaran
Sumber: Data Primer

R ] Bt " |

LAPORAN ANGGOTA

Gambar 39. Laporan Data Anggota
Sumber: Data Primer

LAPDRAN DATA PERHARA

Gambar 40. Laporan Data Perkara
Sumber: Data Primer

Lz =3 1

LAPORAN ANGGARAN

Gambar 41. Laporan Anggaran
Sumber: Data Primer
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s
e C PR TR TP [PTP7S P e T
e | o | % | e
o

Gambar 42. Laporan Nominatif
Sumber: Data Primer

TaF s P ——

nm

Gambar 43. Laporan Penggunaan Anggaran
Sumber: Data Primer

LapBudgetT zhunan - O n

Anggaran 570000000

" Batal
Pengounasn Anggeran E310000

i FE7
Sizafngaaran BEIE30000 el

Gambar 44. Laporan Budget Tahunan
Sumber: Data Primer

3.5. Diskusi Pengujian

Pengujian perangkat lunak berfokus
pada pengujiian persyaratan fungsional
perangkat lunak, untuk mendapatkan
serangkaian kondisi input yang sesuai
dengan persyaratan fungsional program.
Uji kelayakan rancangan dilakukan dengan
menyerahkan ~ produk  pengembangan

beserta jumlah angket kepada validator.

Penilaian didasarkan pada table skor
berikut:

Tabel 1. Tabel Penilaian Kelayakan
Skor Predikat
0% - 19,99 % | Tidak Layak
20% - 39,99% | Kurang Layak
40% - 59,99% | Cukup Layak
60% - 79,99% | Layak
80% - 100%

Sangat Layak

Dengan menggunakan rumus

w = Ex/n, diperoleh hasil perhitungan

prosentase kelayakan sebesar 84%. Nilai
yang diperolen menunjukan bahwa
sistem yang dikembangkan sangat layak
untuk digunakan. Diskusi dari pengujian
pengguna (user) maka sistem sudah
berjalan baik tetapi tidak menutup
kemungkinan  suatu saat terjadi
kesalahan saat aplikasi digunakan,
sehingga perlu maintenance untuk
mengetahui kesalahan sistem agar dapat
digunakan secara maksimal. Dari hasil
diskusi pengujian, bahwa pengujian
perangkat lunak penting dilakukan
sebelum aplikasi  digunakan oleh
pengguna user. Selain itu validasi saat
user login diperlukan sehingga jika tidak
ada hak akses, maka tidak dapat masuk
ke sistem agar data lebih aman.
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4. Kesimpulan, Keterbatasan dan Saran
4.1. Kesimpulan

Dengan adanya Sistem Informasi
Pengelolaan Anggaran Perkara ini dapat
memudahkan penginputan data pengelolaan
anggaran dan mengetahui anggaran dengan
cepat. Sistem ini dapat mengurangi potensi
kesalahan pada saat akan mengajukan
anggaran. Selain itu penyajian laporan-
laporan dapat dilakukan dengan cepat
sehingga dapat lebih efisien. Hasil pengisian
angket oleh pakar menunjukkan hasil
presentase kelayakan 84%, yang berarti
sistem dapat bekerja dengan baik serta

sangat layak untuk digunakan.

4.2. Keterbatasan

Dalam  penelitian  ini  memiliki
keterbatasan yaitu sistem informasi ini
hanya dapat digunakan secara offline.
Penggunaan sistem hanya dapat dilakukan
oleh anggota Subdit 2 Ditreskrimum Polda
Jateng. Selain itu, halaman forgot password
(lupa kata sandi) hanya bisa konfirmasi ke

e-mail untuk mengetahui password lama.

4.3. Saran

Saran untuk pengguna sistem adalah
perlu dilakukan pengawasan terhadap
sistem dan dilakukan pengembangan
berkelanjutan agar dapat digunakan oleh
bagian lain dalam pengelolaan anggaran
secara efisien dan efektif. Bagi peneiti

selanjutnya dapat mengembangkan tampilan
website  lebih  menarik dan lebih
memudahkan pengguna. Perlu adanya
tambahan pada sistem keamanan forgot
password agar dapat mengubah kata sandi
yang lama dengan vyang baru, serta
menambahkan enkripsi password. Peneliti
selanjutnya dapat terus mengembangkan
metode  sistem yamg baru  yang
berhubungan  dengan  anggaran  dan
dikembangkan menjadi online hingga akses

lebih mudah digunakan oleh internal.
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Abstract - Budget is an important thing in an organization. Budgeting can assist organizations
in conducting control and evaluation to achieve goals. The ineffectiveness of a budget will have
an impact on the failure of the previously planned activity program. The purpose of this study is
to provide a design of a budget management system that can help users to manage their budgets
more efficiently and effectively. This study uses research and development methods. The system
is built using Visual Basic Net, with a MySQL database. The result of this research is the
creation of an information system that can help in terms of budget management at Sub-
Direktorat 2 Ditreskrimum Polda Jawa Tengah. This system makes it easy to input budget data
and helps to know the budget amount accurately, because it can reduce the potential for errors.
In addition, the presentation of reparts can be done quickly so that it can be more efficient.

Keywords : Information System, Budget, R & D Method

Abstrak - Anggaran merupakan tahap penting dalam suatu organisasi. Penyusunan anggaran
membantu organisasi dalam melakukan kontrol dan evaluasi dalam mencapai tujuan. Tidak
efektifnya suatu anggaran akan berdampak pada gagalnya program kegiatan yang telah
direncanakan sebelumnya. Tujuan dari studi ini adalah memberikan suatu rancangan sistem
pengelolaan anggaran yang dapat membantu pengguna untuk mengelola anggarannya lebih
efisien dan efektif. Penelitian ini menggunakan metode riset dan pengembangan. Sistem
dibangun dengan menggunakan Visual Basic.Net, dengan database MySQL. Hasil dari penelitian
ini adalah terciptanya suatu sistem informasi yang dapat membantu dalam hal manajemen
anggaran pada Subdit 2 Ditreskrimum Polda Jateng. Sistem ini memudahkan penginputan data
anggaran dan membantu mengetahui jumlah anggaran secara akurat, karena mampu mengurangi
potensi kesalahan. Selain itu penyajian laporan-laporan dapat dilakukan dengan cepat sehingga
dapat lebih efisien.

Keyword: Sistem Informasi, Anggaran, Metode R & D
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1. Introduction

Anggaran merupakan bentuk rencana
secara sistematis pada suatu organisasi yang
dinyatakan dalam satuan moneter untuk
periode  waktu tertentu. Penyusunan
anggaran akan membantu proses
pengendalian dan evaluasi organisasi dalam
mencapai  wjuannya. Tahap ini sangal
penting bagi suatu organisasi karena, tidak
efektifnya suatu anggaran akan
menyebabkan gagalnya program kegiatan
yang telah disusun sebelumya.
Permasalahan terkait pengelolaan anggaran
umum terjadi. Hal ini dapat diantisipasi
dengan manajemen anggaran yang baik,
terencana, terukur, serta adanya kontrol
terhadap realisasi anggaran. Pemanfaatan
teknologi informasi mampu membantu
mengatasi permasalahan yang terjadi dalam
pengelolaan anggaran (Zarnelly, 2017,
Astarina, 2019).

Sistem informasi telah dimanfaatkan
dalam penyusunan anggaran di beberapa
organisasi. Pemanfaatan sistem informasi
berpengaruh positif terdadap efektivitas
pengelolaan anggaran (Sukarta et al., 2017).
Sistem informasi anggaran mempermudah
pengguna dalam menyajikan informasi yang
cepat dan akurat dalam penyusunan dan
penggunaan anggaran (Eka dan Aeri, 2016).
Selain i, dengan digunakannya sistem
informasi anggaran akan mempermudah

pengguna dalam menyesuaikan antara

ketersediaan dana dengan anggaran belanja.
Sehingga, pemanfaatan dana pada sebuah
organisasi dapat efektif dan efisien sesuai
dengan program kegiatan yang telah
direncanakan. Namun faktanya, masih ada
lembaga yang melakukan proses
penganggaran sccara manual. Tingginya
potensi  kesalahan menyebabkan  tidak
akuratnya informasi yang dihasilkan dalam
penggunaan sistem manual.

Permasalahan terkait dengan
pengelolaan anggaran juga terjadi pada Sub
Direktorat (Subdit) 2 Ditkreskrimum Polda
Jateng, yang merupakan bagian dari
Institusi Kepolisian Republik Indonesia
wilayah Jawa Tengah yang menangani
kasus-kasus kejahatan konvensional seperti
penipuan, penggelapan, pemalsuan surat
dan penyerobotan tanah. Dalam menangani
berbagai kasus, Subdit 2 Ditreskrimum
Polda Jateng membutuhkan anggaran yang
digunakan dalam melakukan kegiatan
penyelidikan  dan  penyidikan.  Hasil
observasi menunjukkan dalam pengelolaan
anggaran, Subdit 2 Ditreskrimum Polda
Jateng  masih  menggunakan  aplikasi
Microsoft Word. Hal tersebut menyebabkan
tidak maksimalnya pengelolaan anggaran.
Huinan error seperti salah hitung dan salah
pencatatan serta pencarian arisp  yang
membutuhkan waktu lama, menyebabkan
laporan penggunaan anggaran vang disusun

tidak akurat dan efisien.
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Dari berbagai permasalahan terkait
dengan pengelolaan anggaran pada Subdit 2
Ditkreskrimum, maka pada penelitian ini
akan dirancang sebuah sistem informasi
pengelolaan  anggaran dengan metode
budgetary accounting. Dengan dibangunnya
scbuah sistem pengelolaan anggaran pada
Subdit 2  Ditkreskrimum, diharapkan
mempermudah pengguna dalam
menyesuaikan dana yang ada dengan
anggaran belanja. Selain itu, diharapkan
mampu membantu mereduksi permasalahan
terkait dengan pengelolaan anggaran serta
mempermudah pengguna untuk menyajikan
informasi anggaran yang lebih akurat dan
tepat waktu. Sistem informasi akan
meningkatkan efektivitas dan efisiensi
pengelolaan anggaran (Fitri et al., 2019; Al
Rosita, 2018)

2. Materials and Methods
2.1. Sistem

Sistem adalah kumpulan dari beberapa
sumber daya yang memiliki keterkaitan dan
saling bekerja sama untuk mencapai suatu
tujuan dan sasaran dalam ruang lingkup
yang sempit (Kusnendi, 2014). Pemahaman
ini juga diperkuat dengan adanya sistem
menghubungkan perencanaan, pengelolaan,
tujuan, fungsi dan komunikasi pemasaran
konvensional, online sampai  dengan
pemasaran terpadu bagi pelaku bisnis

(Sutabri & Napitupulu, 2019).

2.2. Sistem Informasi

Sistem informasi adalah kumpulan
elemen, komponen atau subsistem yang
saling terintegrasi dan berinteraksi untuk
mencapai tujuan tertentu  (Mulyanto,
2015).Sistem  informasi  terdiri  dari
komponen-komponen yang disecbut blok
bangunan (building block), yang terdiri dari
blok masukan, blok model, blok keluaran,
blok teknologi, blok basis data, dan blok
kendali. Sebagai suatu sistem, keenam blok
tersebut saling berinteraksi ~membentuk
suatu kesatuan untuk mencapai sasaran
(Sutrabi, 2012). Peran dasar sistem
informasi sebagai salah satu  sistem
teknologi informasi digunakan untuk
pengolahan transaksi TPS (Transaction
Processing Sistems) dengan menggantikan
pengolahan transaksi oleh manusia dengan
teknologi  sistem  informasi. Dimana
kegunaannya berorientasi untuk
meningkatkan efisiensi. Peran efisiensi
lainnya juga dicapai oleh PCS (Process
Control ~ Sistem) yang menggantikan
manusia dengan teknologi di proses
produksi. Menurut (Wang & Kogan, 2018)
transaksi  berbasis  blockchain  (TPS)
menunjukkan fungsionalitas TPS dalam
akuntansi real-time, pemantauan
berkelanjutan dan pencegahan penipuan

untuk mendukung sistem informasi.
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2.3. Anggaran

Anggaran adalah rencana kerja yang
dituangkan dalam angka-angka keuangan
baik jangka pendek maupun jangka panjang
yang merupakan suatu rencana kuantitatif
periodik yang disusun berdasar program
yang telah disahkan (Anita dan Irwinsyah,
2019). Anggaran memiliki beberapa fungsi
diantaranya sebagai perencanaan,
pengawasan, koordinasi dan pedoman kerja.
Anggaran bukan saja memperkirakan biaya,
tetapi juga pendapatan perusahaan. Secara
umum, anggaran belanja merujuk pada
scluruh  daftar rencana biaya dan

pendapatan.

24. Budgetary Accounfing

Budgetary accounting akan
menguraikan aktivitas keuangan dalam
jangka waktu tertentu yang dijalankan
melalui sistem analisa dan pengawasan.
Dalam penerapannya. budgetary accounting
merupakan teknik akuntansi yang berperan
untuk mencatat setiap peristiwa transaksi
yang terjadi, yang terdapat pada setiap
anggaran mulai sejak pengesahan anggaran,
dialokasikan ataupun dilaksanakan hingga
saat penutupan buku akhir periode. Tujuan
budgetary  accounting  adalah  untuk
mengendalikan anggaran serta memberikan

informasi yang bermanfaat bagi pengelolaan

dan control anggaran, sehingga dapat

diketahui tingkat efisiensi dan

efektifitasnya.

2.5. Sistem Informasi Anggaran

Sistem informasi anggaran adalah
sarana  yang dapat digunakan untuk
mempermudah proscs
(Rosita, 2018; Windi dan Eka, 2018).

Sistem ini mampu memenuhi kebutuhan

penganggaran

pengguna dalam menyajikan informasi
keuangan, khususnya terkait dengan
anggaran yang efektif dan efisien. Volume
data yang semakin tinggi membutuhkan
pengelolaan yang baik schingga
memudahkan penggunanya dalam
memperoleh informasi untuk pengambilan
keputusan. Sistem informasi anggaran akan
membantu mengelola data keuangan dengan
baik, sehingga memudahkan penggunanya
untuk memperoleh informasi. Penggunaan
aplikasi, mempermudah penginputan dan
pengolahan transaksi untuk menghasilkan
laporan yang lebih efekiil serta untuk
meminimalisir kesalahan (Nining dan

Kaslani., 2018; Artaetal.,2011)

2.6. Metode R&D

Dalam pengembangan produk ini yaitu
dengan metode R & D menurut (Sugiyono,
2016) terdiri dari 6 tahapan dalam model ini
yaitu : (1) mengidentifikasikan potensi
maslah, (2) penelitian dan pengumpulan

data, (3) perancangan, (4) uji validasi
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desain, (5) validasi prouk dan terakhir (6)
penerapan produk. Adapun gambar dari alur
pengembangan model peneitian produk

seperti gambar dibawah ini :

Prtcani hom Mysclh - | ol Mevaee

w Do Podh e Voido fogin e levia Do ‘

1

Pl Mol pe— Wil Pk st L Clob Prroshtios +-—{  Boslal Produk e 1]i G P ‘

Gambar 1. Pengembangan Model

Sumber : Sugiyono, 2015

Penjelasan singkat tahap pengembangan:
a. Identifikasi Potensi Permasalahan
Langkah awal dari kerangka berpikir
adalah mengidentifikasi masalah yang
ada di perusahaan. Dalam hal ini penulis
menganalisis  berbagai  permasalahan
yang di alami user. Permasalahan yang
terjadi antara lain belum adanya sistem
informasi anggaran yang terintegrasi dan
belum memiliki database sehingga dalam
pencarian data serta pembuatan laporan

menjadi kurang efektif dan efisien.

b. Penelitian dan Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data yang
dilakukan penulis adalah studi literatur
yang diperoleh dari buku dan jumal dan
studi lapangan berupa wawancara pada
staff yang mengelola anggaran dan

observasi secara langsung.

¢. Perancangan

Tahap perancangan sistem berisi
gambar ataupun bagan yang
menerangkan  proses kerja  sistem
informasi. Tahap perancangan
menggunakan diagram UML  yaitu
scbagai berikut: Use Case Diagram,
Sequence Diagram, Activity Diagram,

Class Diagram.

d. Uji Validasi Desain

Uji Validasi Program menggunakan
angket likert yang diarahkan kepada ahli
(validator desain dan sistem) serta

pengguna sistem.

e. Validasi Produk

Jika validasi produk dianggap sesuai
maka dapat berlanjut pada tahap
penerapan produk. Namun, apabila uji
validasi produk dinyatakan gagal maka
akan kembali lagi ketahap perancangan

produk.

f. Penerapan Produk

Setelah seluruh tahapan selesai,
diamana sistem sudah sesuai dengan
ekspektasi maka dapat dilanjutkan ke tahap

terakhir yaitu implementasi produk.
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3. Results and Discussion

3.1. Diagram Activity

Gambar 2. Activity Diagram Anggota_Kclola

Anggota
Sumber: Data Primer

1
5

[E—
st perbarn

Gambar 3. Activity Diagram Anggota_Kelola
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Gambar 4. Activity Diagram Anggota_Kelola

Sumber: Data Primer
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Gambar 5 Activiry Diagram
Anggota_KelolaNominatif

Sumber: Data Primer
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Gambar 6. Activity Diagram Anggota_Kelola
Penggunaan Anggaran

Sumber: Data Primer
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Gambar 7 Activity Diagram Bamin_KelolaAnggota
Sumber: Data Primer
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Gambar 8. Activity Diagram Bamin_KelolaPerkara
Sumber: Data Primer
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Gambar 9. Activity Diagram
Bamin_KelolaAnggzaran
Sumber: Data Primer
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Gambar 10. Activity Diagaram
Bamin_KelolaNominatif
Sumber: Data Primer
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Gambar 11. Aetivity Diagram Bamin_Kelola
Penggunaan Anggaran

Sumber: Data Primer
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Gambar 12, Activity Diagram
Kasubdit_KelolaPerkara
Sumber: Data Primer
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Gambar 13. Activity Diagram Kasubdit_Kelola
Anggaran

Sumber: Data Primer
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Gambar 14. Acrivity Diagram Kasubdit_Kelola

Nominatif
Sumber: Data Primer
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Gambar 15. Activity Diagram Kasubdit_Kelola
Penggunaan Anggaran
Sumber: Data Primer

3.2. Usecase Diagram

Gambar 16. Desain Diagram Usecase
Sumber : Data Primer
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Gambar 17. Sequence Anggota_Kelola Anggota
Sumber: Data Primer
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Gambar 18. Sequence Anggota_KelolaPerkara
Sumber: Data Primer
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Gambar 19. Seguence Anggota_KelolaAnggaran

Sumber: Data Primer
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Gambar 20 Sequence Anggota_KelolaNominatif
Sumber: Data Primer
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Gambar 21. Sequence Anggota_Kelola Penggunaan
Anggaran

Sumber: Data Primer
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Gambar 22, Sequence Bamin_KelolaPerkara
Sumber: Data Primer
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Gambar 23. Sequence Bamin_KelolaAnggota

Sumber: Data Primer
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Gambar 24, Sequence Bamin_KelolaAnggaran
Sumber: Data Primer
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Gambar 25. Sequence Bamin_KelolaNominatif

Sumber: Data Primer
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Gambar 26. Sequence Bamin_ Kelola Penggunaan
Anggaran
Sumber: Data Primer
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Gambar 27, Sequence Kasubditll_KelolaPerkara

Sumber: Data Primer
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Gambar 28. Sequence Kasubditll_KelolaAnggaran
Sumber: Data Primer
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Gambar 29. Sequence Kasubditll_KelolaNominati f

Sumber: Data Primer
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Gambar 30. Sequence Kasubditll_Kelola
Penggunaan Anggaran

Sumber: Data Primer
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Gambar 31. Form Log in
Sumber: Data Primer
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Gambar 32. Form Forgot Password
Sumber: Data Primer

Gambar 33. Halaman Menu Utama
Sumber: Data Primer
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Gambar 34. Form Input Data Anggota
Sumber: Data Primer

INPUT DATA PERKARA

Gambar 35. Form Input Data Perkara
Sumber: Data Primer

Gambar 36. Form Input Anggaran Perkara
Sumber: Data Primer

Gambar 37. Form Input Nominatif
Sumber: Data Primer
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Gambar 38. Form Penggunaan Anggaran

Sumber: Data Primer

Gambar 39. Laporan Data Anggota
Sumber: Data Primer

LARORAN DATA PERKARA

Gambar 40. Laporan Data Perkara
Sumber: Data Primer

LAPORAN ANGGARAN

Gambar 41 . Laporan Anggaran
Sumber: Data Primer
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LAPORAN NOMINATIF

Gambar 42. Laporan Nominatif
Sumber: Data Primer

i

Gambar 43. Laporan Penggunaan Anggaran
Sumber: Data Primer
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Gambar 44. Laporan Budget Tahunan

Sumber: Data Primer

3.5.  Diskusi Pengujian

Pengujian perangkat lunak berfokus
pada pengujiian persyaratan fungsional
perangkat lunak, untuk mendapatkan
serangkaian kondisi input yang sesuai
dengan persyaratan  fungsional program.
Uji kelayakan rancangan dilakukan dengan
menyerahkan  produk  pengembangan

beserta jumlah angket kepada validator.

Penilaian  didasarkan pada table skor

berikut:

Tabel 1. Tabel Penilaian Kelayakan
Skor Predikat
0% - 1999 % | Tidak Layak
20% -39.99% | Kurang Layak
40% - 59.99% | Cukup Layak
60% - 79.99% | Layak
80% - 100% | Sangat Layak

Dengan menggunakan rumus

@ = Ex/n, diperoleh hasil perhitungan

prosentase kelayakan sebesar 84%. Nilai
yang diperoleh menunjukan bahwa
sistem yang dikembangkan sangat layak
untuk digunakan. Diskusi dari pengujian
pengguna (user) maka sistem sudah
berjalan baik tetapi tidak menutup
kemungkinan suatu  saat  terjadi
kesalahan saat aplikasi  digunakan,
sehingga perlu maintenance untuk
mengetahui kesalahan sistem agar dapat
digunakan secara maksimal. Dari hasil
diskusi pengujian, bahwa pengujian
perangkat lunak penting dilakukan
sebelum  aplikasi  digunakan oleh
pengguna user. Selain itu validasi saat
user login diperlukan sehingga jika tidak
ada hak akses, maka tidak dapat masuk

ke sistem agar data lebih aman.

60




Evolusi: Jurnal Sains dan Manajemen
ISSN:2338-8161 E-ISSN: 2657-0793

Vol 9 No. 2 September 2021

4. Kesimpulan, Keterbatasan dan Saran
4.1. Kesimpulan

Dengan adanya Sistem Informasi
Pengelolaan Anggaran Perkara ini dapat
memudahkan penginputan data pengelolaan
anggaran dan mengetahui anggaran dengan
cepat. Sistem ini dapat mengurangi potensi
kesalahan pada saat akan mengajukan
anggaran. Selain itu penyajian laporan-
laporan dapat dilakukan dengan cepat
sehingga dapat lebih efisien. Hasil pengisian
angket oleh pakar menunjukkan hasil
presentase kelayakan 84%, yang berarti
sistem dapat bekerja dengan baik serta

sangat layak untuk digunakan.

4.2. Keterbatasan

Dalam  penelitian  ini  memiliki
keterbatasan yaitu sistem informasi ini
hanya dapat digunakan secara offline.
Penggunaan sistem hanya dapat dilakukan
oleh anggota Subdit 2 Ditreskrimum Polda
Jateng. Selain itu, halaman forgot password
(lupa kata sandi) hanya bisa konfirmasi ke

e-mail untuk mengetahui password lama.

4.3. Saran

Saran untuk pengguna sistem adalah
perlu  dilakukan pengawasan terhadap
sistem  dan  dilakukan  pengembangan
berkelanjutan agar dapat digunakan oleh
bagian lain dalam pengelolaan anggaran

secara efisien dan efektif. Bagi peneiti

selanjutnya dapat mengembangkan tampilan
website  lebih  menarik dan  lebih
memudahkan pengguna. Perlu adanya
tambahan pada sistem keamanan forgot
password agar dapat mengubah kata sandi
yang lama dengan yang baru, serta
menambahkan enkripsi password. Peneliti
selanjutnya dapat terus mengembangkan
metode  sistem  yamg  baru  yang

berhubungan dengan  anggaran  dan

dikembangkan menjadi online hingga akses

lebih mudah digunakan oleh internal.

5. Refrensi

Ai Rosita. (2018). Perancangan Sistem
Informasi Perencanaan dan Kontrol
Anggaran di Perguruan Tinggi (Studi
Kasus Pada Universitas Widyatama
Bandung). Konfrensi Nasional Sistem
Informasi STIMIK Atmaluhur Pangkal
Pinang, 8-9 Maret 2018.

Anita, K., Irwinsyah. (2019). Aplikasi
Akuntansi Anggaran Belanja Dan
Realisasi Pada Madrasah Aliyah Al-
Hikmah Bandar Lampung. Jurnal
Sistem Informasi Akuntansi, vol. 2, no.
1, pp- 9-14.

Arta, M _, Herlin, T Irene, P. (2011). Sistem
Informasi Budgeting untuk Perguruan
Tinggi. Seminar Nasional Informatika
(SEMNASIF) UPN Veteran
Yogyakarta, 2 Juli 2011.

Astarina,Y.(2019). Perancangan Sistem
Informasi Anggaran Pada STIE
Lembah Dempo Pagar Alam. Jurnal
Sistemt  Informasi  Komputer dan
Teknologi Informasi (SISKOMTI), vol.
1,no. I, pp. 40-54.

Kusnendi, M. S. (2014). Konsep Dasar
Sistem Informasi. Konsep Dasar
Sistem Informasi.

Eka, M. S. R., Aeri, R. (2016). "Sistem

61




Evolusi: Jurnal Sains dan Manajemen
ISSN:2338-8161 E-ISSN: 2657-0793

Vol 9 No. 2 September 2021

Informasi Anggaran Belanja". Jurnal
Hlmiah NERO, Vol. 2, No. 2, pp. 83—
89.

Fitri, A., Tholib, H., Chairul. A. (2019).
Perancangan  Sistem  Informasi
Akuntansi Berbasis VB.Net di PT
Indoland Development. Exact Papers
In Compilation (EPIC), vol. 1, no. 1
pp. 27-34.

Husen, Alam, R., & Heni, S. (2017). Sistem
Informasi Manajemen Anggaran (
Simangga ) Perguruan Tinggi
Berbasis Web ( Studi Kasus:
Universitas ~ Siliwangi ), Jurnal
Edukasi dan Penelitian Informatika
(JEPIN),vol. 3, no. 2, pp. 89-95.

Kusrini, Koniyo Andri. (2007). Membangun
Sistem Informasi Akuntansi dengan
Visual Basic dan Microsoft SQL.
Andi Offset: Yogyakarta.

Mulyanto, A. (2015). Pengertian Informasi
menurut Agus Mulyanto. Pengertian
Sistem  Informasi  dan  sistem
informasi akutansi Akuntansi.

Nining, R., dan Kaslani. (2018). Sistem
Informasi Anggaran Menggunakan
Metode Sistem Development Live
Cycle untuk Menghasilkan Data yang
Akurat. Jurnal Komputer Akuntansi,
Val.5.No. 1.

Sukarta, 1. W., Badera, 1. D. N., & Ratnadi,
N. M. D. (2017). Pengaruh
Kompetensi, Pemanfaatan Teknologi
Informasi, Komitmen Dan Revisi
Anggaran Pada Efektivitas
Pengelolaan Anggaran Universitas
Udayana. E-Jurnal Ekonomi dan
Bisnis Universitas Udayana, vol. 11,
pp. 3917-3950.

Sugiyono. (2016). Metode Penelitian dan

Pengembangan  (Research  and
Development/R&D). Bandung:
Alfabeta.

Sutabri, T., & Napitupulu, D. (2019).
Sistem Informasi Bisnis. Sistem
Informasi Bisnis.

Wang, Y., & Kogan, A. (2018). Designing
confidentiality-preserving Blockchain-
based transaction processing systems.

International Journal of Accounting
Information Systems.

Windi, 1., Eka, S. (2018). Sistem Informasi
Anggaran Pendapatan dan Belanja
Desa Berorientasi Objek. Jurnal
Khatulistiwa Informatika, Vol. 5, No. |

Zamelly. (2017). Sistem Informasi E-
Budgeting Menggunakan Pendekatan
Berorientasi Objek (Studi Kasus: UIN
Suska Riau). Jurnal Illmiah Rekayasa
dan Manajemen Sistem Informasi, Vol.
3, No. 1, Hal 70-77.

62




Penulis 2 Evolusi

ORIGINALITY REPORT

12, . 126

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES

Amin Nur Rais, Rousyati Rousyati, Indra 30/
Jiwana Thira, Desiana Nur Kholifah et al. °
"Evaluasi Metode Forecasting pada Data
Kunjungan Wisatawan Mancanegara ke
Indonesia", EVOLUSI : Jurnal Sains dan
Manajemen, 2020

Publication

Yustina Meisella Kristania - STMIK Nusa 'I y
Mandiri Jakarta, Ina Maryani - STMIK Nusa ’
Mandiri Jakarta, Igbal Asyifudin - AMIK BSI
Purwokerto et al. "SISTEM INFORMASI
AKADEMIK BERBASIS WEB PADA SMK NEGERI
2 BANYUMAS", Evolusi : Jurnal Sains dan
Manajemen, 2017

Publication

Alam Rahmatulloh, - Husen. "Sistem Informasi ']
. . %
Manajemen Anggaran (Simangga) Perguruan
Tinggi Berbasis Web (Studi Kasus : Universitas
Siliwangi)", Jurnal Edukasi dan Penelitian
Informatika (JEPIN), 2017

Publication




Haspita Rizki Syurya Handini, Lita Angelina
Saputri, Yuliva Yuliva. "Application-Based
Medical Eligibility Criteria Model of
Contraception Use", Global Journal of Health
Science, 2019

Publication

T

Nurul lvan Setiawan, Novi Safriadi, Hafiz
Muhardi. "Implementasi Virtual Tour pada
Cagar Budaya Istana Kadriah Menggunakan
Voice Guidance", Jurnal Sistem dan Teknologi
Informasi (JUSTIN), 2019

Publication

T

Adonia Abigael Aibekob, Syaikhul Falah, Arius
Kambu. "EVALUASI PENATAUSAHAAN ASET
TETAP PADA KANTOR DINAS OLAHRAGA DAN
PEMUDA PROVINSI PAPUA", KEUDA (Jurnal
Kajian Ekonomi dan Keuangan Daerah), 2021

Publication

T

Yugian Zhang, Saeid Pourroostaei Ardakani,
Wengi Han. "Smart ledger: The blockchain -
based accounting information recording
protocol", Journal of Corporate Accounting &
Finance, 2021

Publication

T

Eddy Triswanto Setyoadi, Titasari Rahmawati.
"Perancangan dan Pembuatan Sistem
Informasi Terpadu (SIDU) Institut Informatika
Indonesia (IKADO) Surabaya", Teknika, 2018

T



Publication

Agustinus Budi Santoso, Ahmad Zainudin,
Edwin Zusrony. "Penerapan Google API
Service Pada Sistem Informasi Geografis

Untuk Pemasaran Dan Pemetaan Kelompok

UKM Kota Salatiga", INOVTEK Polbeng - Seri
Informatika, 2021

Publication

<1%

Amri Yanuar, ST., M.MGT., Marwanto
Rahmatulah, ST., MT.. Jurnal Logistik Bisnis,
2019

Publication

<1%

M Munifah, Edy Siswanto, Tedy Wahyu

Pramuditya. "SISTEM INFORMASI AKUNTANSI

ARUS KAS PADA DINAS PERHUBUNGAN
KABUPATEN KENDAL MENGGUNAKAN

METODE ACCRUAL BASIS", Jurnal Sistem
Informasi dan Informatika (Simika), 2021

Publication

<1%

Andy Lasmana, Nofiyati Nofiyati. "ANALISIS
KINERJA MANAJERIAL BERDASARKAN
PENERAPAN AKUNTANSI
PERTANGGUNGJAWABAN, PARTISIPASI
ANGGARAN DAN IMPLEMENTASI STRATEGI
PADA PDAM TIRTA PAKUAN KOTA BOGOR",
JURNAL AKUNIDA, 2017

Publication

<1%




13

Anita Ahmad Kasim, Muhammad Bakri,
Wirdayanti. "The INFORMATION SYSTEM OF
OFFICE CORRESPONDENCE AND ONLINE
DISPOSITION", Tadulako Science and
Technology Journal, 2021

Publication

<1%

Yohanes Dwi Anggoro, Sriyana Sriyana, Arief
Tris Yuliyanto, Wiku Lulus Widodo. "ANALISIS
DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
ENERGI NUKLIR", Jurnal Pengembangan
Energi Nuklir, 2015

Publication

<1%

Albadi Sinulingga, Novita Novita, Joni Tohap
Maruli Nababan. "Implementation Of Training
Aid Tools Development (Remote Control and
Headset) For Sprint Tunanetra Athletes",
Kinestetik : Jurnal lImiah Pendidikan Jasmani,
2021

Publication

<1%

Bayu Priyatna. "PENERAPAN METODE USER
CENTERED DESIGN (UCD) PADA SISTEM
PEMESANAN MENU KULINER NUSANTARA
BERBASIS MOBILE ANDROID", AIMS: Jurnal
Accounting Information System, 2019

Publication

<1%

Utariani Utariani, Herkules Herkules.
"Monitoring Bimbingan Skripsi Online Pada
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan

<1%



Komputer (STMIK) Palangka Raya", Jurnal
SAINTEKOM, 2017

Publication

Eka Martyani, Hetty Rohayani, Edy Kurniawan, <1 o
Harlia Febrianti. "Analysis and Information
System Planning Of Material Requirement
Planning Web", Journal of Physics: Conference
Series, 2019

Publication

Exclude quotes On Exclude matches Off

Exclude bibliography On



